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SABE to projekt zainicjowany w
odpowiedzi na pilną potrzebę zajęcia
się zmieniającym się i
wielowymiarowym zjawiskiem
znęcania się w europejskich szkołach.
Opiera się on na holistycznym
podejściu łączącym elementy
grywalizacji i współpracy w celu
stworzenia bezpieczniejszych i
bardziej integracyjnych środowisk
edukacyjnych.

Dołącz do nas i poznaj
nasze narzędzia oparte

na grywalizacji!

Wzmocnienie
działań przeciwko
znęcaniu się:
przeciwdziałanie
przemocy w
szkołach w UE

SABE: 2024-1-BG01-
KA220-SCH-000248175

O projekcie
Znęcanie się i cyberprzemoc nadal mają
wpływ na bezpieczeństwo, zdrowie
psychiczne i sukcesy szkolne uczniów w
całej Europie. Projekt SABE odpowiada na
to istotne wyzwanie, promując
bezpieczne, integracyjne i angażujące
środowisko szkolne dla uczniów w wieku
7–16 lat.
Dzięki interaktywnej platformie
edukacyjnej opartej na grach, szkoleniom
dla nauczycieli i współpracy ze szkołami,
projekt SABE umożliwia uczniom i
nauczycielom skuteczne rozpoznawanie,
zapobieganie i reagowanie na przypadki
znęcania się.
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Partnerzy projektu

Program szkoleniowy dla nauczycieli
Kompleksowy program szkoleniowy dla nauczycieli,
opracowany na podstawie wyników przeglądu
literatury i badań fokusowych. Program obejmuje
takie aspekty, jak: zrozumienie zjawiska znęcania się;
strategie interwencji; tworzenie sprzyjającego
środowiska szkolnego; wzmacnianie pozycji uczniów;
angażowanie rodziców i społeczności lokalnej;
przeciwdziałanie cyberprzemocy.

Scenariusze przypadków znęcania się
Scenariusze dla uczniów w wieku 7–16 lat dotyczące
różnych rodzajów znęcania się, mające na celu
rozwijanie empatii i integracji. Skupiają się one na
różnych formach znęcania się, od wyzywania po
cyberprzemoc. Celem jest promowanie empatii,
integracji i aktywnego reagowania na przypadki
znęcania się wśród uczniów. Scenariusze oparte są na
prawdziwych przypadkach.

Grywalizowane scenariusze
i interaktywna gra
Interaktywne, dostosowane do wieku gry
opracowane na podstawie scenariuszy dotyczących
znęcania się. Scenariusze w formie gier są angażujące
i edukacyjne dla uczniów w wieku 7–16 lat. Dostępny
jest również przewodnik dla nauczycieli i przewodnik
dla uczniów, ułatwiające poruszanie się po
scenariuszach.

Rezultaty
projektu

Finansowane przez
Unię Europejską.
Sfinansowane ze środków UE. Wyrażone
poglądy i opinie są jedynie opiniami autora
lub autorów i niekoniecznie odzwierciedlają
poglądy i opinie Unii Europejskiej lub
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds.
Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska
ani EACEA nie ponoszą za nie
odpowiedzialności.
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