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Znecanie sig i cyberprzemoc nadal majqg
wptyw  na bezpieczenstwo, zdrowie
psychiczne i sukcesy szkolne ucznidw w
catej Europie. Projekt SABE odpowiada na
to istotne wyzwanie, promujqc
bezpieczne, integracyjne i angazujgce
Srodowisko szkolne dla ucznidw w wieku
7-16 lat.
Dzieki interaktywnej platformie
edukacyjnej opartej na grach, szkoleniom
dla nauczycieli i wspbtpracy ze szkotami,
projekt SABE umozliwia uczniom i
nauczycielom skuteczne rozpoznawanie,
zapobieganie i reagowanie na przypadki
znecania sie.

Co-funded by
the European Union

Wzmochienie
dziatan przeciwko
znecanlu S|e
przeciwdziatanie
przemocy w

SABE to projekt zainicjowany w SZKOI'GCh W UE

odpowiedzi na pilng potrzebe zajecia
sie zmieniajgcym sie [
wielowymiarowym zjawiskiem
znecania sie w europejskich szkotach.
Opiera sieg on na holistycznym
podejsciu tgczgcym elementy
grywalizacji i wspbtpracy w celu
stworzenia bezpieczniejszych i
bardziej integracyjnych Srodowisk
edukacyjnych.

& sabe-anti-bullying.eu
@) facebook.com/sabe.eu.project

in linkedin.com/company/sabe-eu-
project



https://www.sabe-anti-bullying.eu/
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Finansowane przez
Unie Europejska.

Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone
poglady | opinie sg jedynie opiniami autora
lub autordow i niekoniecznie odzwierciedlaja
poglady |1 opinie Unii Europejskiej lub
Europejskiej Agencji Wykonawczej] ds.
Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska
EACEA ponoszy za nie
odpowiedzialnosci.

ani nie

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Rezultaty
projektu

Program szkoleniowy dla nauczycieli

Kompleksowy program szkoleniowy dla nauczycieli,
opracowany na podstawie wynikéw przegladu
literatury i badan fokusowych. Program obejmuje
takie aspekty, jak: zrozumienie zjawiska znecania sie;
strategie  interwencji; sprzyjajacego
srodowiska szkolnego; wzmacnianie pozycji ucznidw;
angazowanie spotecznosci  lokalnej;
przeciwdziatanie cyberprzemocy.
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Scenariusze przypadkow znecania sie

Scenariusze dla uczniéw w wieku 7-16 lat dotyczace
réznych majace na celu
rozwijanie empatii i integracji. Skupiaja sie one na

rodzajow znecania sie,

réoznych formach znecania sie, od wyzywania po
cyberprzemoc. Celem jest promowanie empatii,
integracji i aktywnego reagowania na przypadki
znecania sie wsrod ucznidéw. Scenariusze oparte sa na
prawdziwych przypadkach.

Grywalizowane scenariusze
i interaktywna gra
dostosowane do
opracowane na podstawie scenariuszy dotyczacych
znecania sie. Scenariusze w formie gier sg angazujace
i edukacyjne dla uczniow w wieku 7-16 lat. Dostepny
jest rowniez przewodnik dla nauczycieli i przewodnik

Interaktywne, wieku  gry

dla ucznidéw, utatwiajace poruszanie sie po

scenariuszach.
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Migdzynarodowa Szkola Podstawowa
Edukacji Innowacyjnej w Lodzi

liceulticleni.ro podstawowa.sei.edu.pl
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