
SABE, Avrupa okullarında giderek
değişen ve çok yönlü hale gelen
zorbalık olgusuna çözüm getirme
gerekliliğinden doğan bir projedir.
Oyunlaştırma ve iş birliğini birleştiren
bütüncül bir yaklaşım benimseyerek
daha güvenli ve kapsayıcı öğrenme
ortamlarının geliştirilmesini
hedeflemektedir.
Bize katılın ve oyunlaştırılmış
araçlarımızı keşfedin!

Zorbalıkla
Mücadele

Çabalarını
Güçlendirme: AB

Genelinde
Okullarda

Şiddetle
Mücadele (SABE)

Projesi

SABE: 2024-1-BG01-
KA220-
SCH-000248175

sabe-anti-bullying.eu

Proje Hakkında 

facebook.com/sabe.eu.project

linkedin.com/company/sabe-eu-
project/

Zorbalık ve siber zorbalık, Avrupa
genelinde öğrencilerin güvenliğini, ruh
sağlığını ve akademik başarısını
etkilemeye devam etmektedir. SABE, 7–
16 yaş arası öğrenciler için güvenli,
kapsayıcı ve ilgi çekici bir okul ortamını
teşvik ederek bu acil soruna yanıt
vermektedir.
Etkileşimli, oyunlaştırılmış bir öğrenme
platformu, öğretmen eğitimi ve okullarla
iş birliği aracılığıyla SABE, öğrencileri ve
eğitimcileri zorbalığı tanıma, önleme ve
etkili bir şekilde karşılık verme
konusunda güçlendirmektedir.

https://www.sabe-anti-bullying.eu/
https://www.facebook.com/sabe.eu.project
https://www.linkedin.com/company/sabe-eu-project/
https://www.linkedin.com/company/sabe-eu-project/
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Proje Ortakları

Öğretmen Müfredatı 
Öğretmenler için kasamlı bir eğitim müfredatı,
literatür taraması ve odak grup çalışmaları bulguları
kullanılarak geliştirilmiştir. Müfredat şu konuları
kapsamaktadır:

Zorbalığı anlama
Müdahale stratejileri
Destekleyici okul ortamları oluşturma
Öğrencileri güçlendirme
Velileri ve toplumu sürece dahil etme
Siber zorbalıkla mücadele

Zorbalık Senaryoları 
7–16 yaş arası öğrenciler için farklı zorbalık türlerini ele
alan senaryolar, empati ve kapsayıcılığı geliştirmeyi
amaçlamaktadır. Senaryolar; isim takma, siber
zorbalık gibi çeşitli zorbalık biçimlerine
odaklanmaktadır. Amaç, öğrenciler arasında empatiyi,
kapsayıcılığı ve zorbalık vakalarına aktif müdahaleyi
teşvik etmektir. Senaryolar, gerçek yaşam örneklerine
dayanmaktadır.

Oyunlaştırılmış
Senaryolar ve Etkileşimli
Oyun
Zorbalık senaryolarından geliştirilen, yaşa uygun
etkileşimli oyunlar. Oyunlaştırılmış senaryolar, 7–16 yaş
arası öğrenciler için hem eğlenceli hem de öğreticidir.
Ayrıca, senaryoların kullanımını kolaylaştırmak için bir
Öğretmen Kılavuzu ve bir Öğrenci Kılavuzu da
bulunmaktadır.

Sonuçları

Avrupa Birliği
tarafından
finanse edilmiştir. 

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmiştir.
Ancak ifade edilen görüşler ve fikirler
yalnızca yazar(lar)a ait olup, Avrupa Birliği
veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme
Ajansı’nın (EACEA) görüşlerini
yansıtmayabilir. Ne Avrupa Birliği ne de
EACEA bu görüşlerden sorumlu tutulamaz.

knowandcan.com danilodolci.org

podstawowa.sei.edu.pl

uskudar.meb.gov.tr kmop.org

liceulticleni.ro

https://www.knowandcan.com/
https://www.knowandcan.com/
https://danilodolci.org/
https://podstawowa.sei.edu.pl/
https://uskudar.meb.gov.tr/
https://www.kmop.gr/
https://liceulticleni.ro/

